
เกณฑ์การประกวดโครงงาน สิ่งประดิษฐ์ และนวัตกรรม ครั้งที่ 8 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

1. คุณสมบัติของผู้เข้าร่วมประกวด แบ่งเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 
 1.1 นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 1.2 นักศึกษาระดับอาชีวศึกษา (ต ่ากว่าระดับปริญญาตรี) 
2. ประเภทโครงงาน 4 กลุ่ม ดังนี้ 
 2.1 กลุ่มวิทยาศาสตร์ 
 2.2 กลุ่มคณิตศาสตร์ 
 2.3 กลุ่มคอมพิวเตอร์ 
 2.4 กลุ่ม STEM 
 3. จ านวนผู้เข้าร่วมประกวด  
 3.1 ผู้เข้าร่วมประกวดในแต่ละกลุ่มแบ่งเป็นทีม ทีมละไม่เกิน 5 คน  

3.2 ผู้เข้าร่วมประกวด 1 คน ส่งรายชื อได้เพียง 1 ทีม 1 โครงงาน 
3.3 โครงงาน 1 โครงงานส่งประกวดได้เพียง 1 กลุ่มประเภท  

4. วิธีการด าเนินการแข่งขัน  
 4.1 ดาวน์โหลดแบบตอบรับเข้าร่วมประกวด จากเว็บไซต์ www.sci.rmutt.ac.th และส่งแบบตอบ
รับเข้าร่วมประกวด ภายในวันศุกร์ที่ 29 มิถุนายน 2561 (ไม่เว้นวันหยุดราชการ) โดยสามารถส่งได้ 3 ทาง 
ดังนี้ 
 - ส่งด้วยตนเอง ณ งานทะเบียนและวัดผล (ชั้น 1) คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
 - ส่งทางโทรสาร หมายเลข 0 2549 4159 
 - ส่งผ่านทางไปรษณีย์ 
  ที อยู่ โครงการประกวดโครงงาน สิ งประดิษฐ์ และนวัตกรรม 
   ฝ่ายวิชาการและวิจัย คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
   ต. คลองหก อ.ธัญบุรี 
   จ.ปทุมธานี 12110 

ดูรายละเอียดเพิ มเติมได้ที  www.sci.rmutt.ac.th หรือ โทร. 0 2549 4156-8 
 4.2 กรุณาส่งรูปเล่มรายงานโครงงานฉบับสมบูรณ์โดยใช้ตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาด 16 
จ่านวน 5 ชุด ด้วยตนเอง หรือผ่านทางไปรษณีย์ ภายใน วันจันทร์ที่ 2 กรกฎาคม 2561 
 
 
 



 4.3 ผู้เข้าร่วมประกวดจัดท่าป้ายแสดงโครงงานให้ถูกต้องตามแบบ สสวท. โดยประกอบด้วยวัสดุ เป็น
แผ่น 3 แผ่น แผ่นกลางมีขนาด 60×120 เซนติเมตร แผ่นข้างมีขนาด 60×60 เซนติเมตร (ดังรูป) 
 
 
                      ไม่เกิน 50 cm. 
  
 
             
   60 cm.                 60 cm.
                         
           
       60 cm.    120 cm.        60 cm. 
 
 4.4 ผู้เข้าร่วมประกวดสามารถน่าโครงงานมาจัดพร้อมแสดงชิ้นงาน ภายในวันประกวด 
 4.5 โครงงานที  ส่งเข้าร่วมประกวด ต้องไม่เป็นโครงงานที่ลอกเลียนแบบของผู้อ่ืน และต้องเป็น 
โครงงานที  ไม่เคยได้รับรางวัลระดับภาคขึ้นไปมาก่อน 
 4.6 ผู้เข้าร่วมประกวดต้องน่าเสนอโครงงานต่อคณะกรรมการ ในวันศุกร์ที  6 กรกฎาคม 2561          
ตั้งแต่เวลา 09.00 น. เป็นต้นไป เพื อให้คณะกรรมการซักถาม 
5. รางวัลการประกวด  
 รางวัลส่าหรับผู้เข้าร่วมประกวด จ่านวน 24 รางวัล ในทุกกลุ่มโดยมีรายละเอียด ดังนี้  
 -รางวัลชนะเลิศ โล่รางวัล ประกาศนียบัตร และเงินรางวัล จ่านวน 7,000 บาท จ่านวน 4 รางวัล  
 -รางวัลรองชนะเลิศอันดับที  1 ประกาศนียบัตร และเงินรางวัล จ่านวน 5,000 บาท จ่านวน 4 รางวัล  
 -รางวัลรองชนะเลิศอันดับที  2 ประกาศนียบัตร และเงินรางวัล จ่านวน 3,000 บาท จ่านวน 4 รางวัล  
 -รางวัลชมเชย ประกาศนียบัตร จ่านวน 12 รางวัล  
หมายเหตุ ผู้เข้าร่วมการประกวดทุกทีมจะได้รับประกาศนียบัตรการเข้าร่วมโครงการ 
 
 
 
 
 
 
 
 

สถานศึกษา............................................. 

ชื อโครงงาน.......................................... 
 



6. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100) 
 

1. กลุ่มวิทยาศาสตร์  
รายการ เกณฑ ์ คะแนน คะแนน

รวม 
1. ผลลัพธ์ของ
โครงงาน 

1.1 ช้ินงานหรือวิธีการสามารถแกป้ัญหาภายใต้สถานการณ์และเงื อนไข  20 
40 1.2 ช้ินงานหรือวิธีการสามารถทดสอบการท่างานซ้่าได้ 10 

1.3 ช้ินงานหรือวิธีการสามารถน่าไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ่าวัน หรือมีประโยชน์ในวงกว้าง 10 
2. ความคิด
สร้างสรรค์ 

2.1 ช้ินงานหรือวิธีการมีความแปลกใหม ่ 10 
30 2.2 ช้ินงานมีความปลอดภัย มคีวามเหมาะสมกับผู้ใช้งาน และค่านงึถึงสิ งแวดล้อม 10 

2.3 กระบวนการสร้างช้ินงานหรือวิธีการ มีความรเิริ มสร้างสรรค์ 10 
3. การน าเสนอ 3.1 น่าเสนอเป็นล่าดับขั้นตอนน่าสนใจและเข้าใจง่าย 5 

20 
3.2 ตอบค่าถามไดเ้ป็นเหตุเป็นผล ถูกต้องตามหลักวิชาการ ชัดเจน กระชับ ได้ใจความ 5 
3.3 การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม 3 
3.4 การน่าเสนอผลงานตามเวลาที ก่าหนด 2 
3.5 แผ่นน่าเสนอโครงงานออกแบบได้น่าสนใจ เข้าใจง่าย 5 

4. การเขียน
รายงาน 

4.1 มีองค์ประกอบของเล่มรายงานถูกต้อง ครบถ้วน 3 
10 4.2 การใช้ภาษาถูกหลักไวยากรณ ์มีรายละเอียดที ชัดเจน เข้าใจง่าย 5 

4.3 การใช้ค่าศัพท์ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีได้ถกูต้อง 2 
รวมท้ังสิ้น 100 

 
หมายเหตุ 
 1. เวลาที ใช้ในการน่าเสนอไม่เกิน 10 นาที และเวลาตอบข้อซักถามไม่เกิน 10 นาที 
 2 แผงจัดแสดงโครงงานต้องถูกต้องตามแบบ สสวท. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



2  กลุ่มคณิตศาสตร์ 
รายการ เกณฑ ์ คะแนน คะแนน

รวม 
1. ผลลัพธ์ของ
โครงงาน 

1.1 ช้ินงานหรือวิธีการสามารถแกป้ัญหาภายใต้สถานการณ์และเงื อนไข  20 
40 

1.2 ช้ินงานหรือวิธีการสามารถน่าไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ่าวัน หรือมีประโยชน์ในวงกว้าง 20 

2. ความคิด
สร้างสรรค์ 

2.1 ช้ินงานหรือวิธีการมีความแปลกใหม ่ 10 
30 2.2 ช้ินงานมีความปลอดภัย มคีวามเหมาะสมกับผู้ใช้งาน และค่านงึถึงสิ งแวดล้อม 10 

2.3 กระบวนการสร้างช้ินงานหรือวิธีการ มีความรเิริ มสร้างสรรค์ 10 
3. การน าเสนอ 3.1 น่าเสนอเป็นล่าดับขั้นตอนน่าสนใจและเข้าใจง่าย 5 

20 
3.2 ตอบค่าถามไดเ้ป็นเหตุเป็นผล ถูกต้องตามหลักวิชาการ ชัดเจน กระชับ ได้ใจความ 5 
3.3 การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม 3 
3.4 การน่าเสนอผลงานตามเวลาที ก่าหนด 2 
3.5 แผ่นน่าเสนอโครงงานออกแบบได้น่าสนใจ เข้าใจง่าย 5 

4. การเขียน
รายงาน 

4.1 มีองค์ประกอบของเล่มรายงานถูกต้อง ครบถ้วน 3 
10 4.2 การใช้ภาษาถูกหลักไวยากรณ ์มีรายละเอียดที ชัดเจน เข้าใจง่าย 5 

4.3 การใช้ค่าศัพท์ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีได้ถกูต้อง 2 
รวมท้ังสิ้น 100 

 
หมายเหตุ 
 1. เวลาที ใช้ในการน่าเสนอไม่เกิน 10 นาที และเวลาตอบข้อซักถามไม่เกิน 10 นาที 
 2 แผงจัดแสดงโครงงานต้องถูกต้องตามแบบ สสวท. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. กลุ่มคอมพิวเตอร์ 
รายการ เกณฑ ์ คะแนน คะแนน

รวม 
1. ผลลัพธ์ของ
โครงงาน 

1.1 ช้ินงานหรือวิธีการสามารถแกป้ัญหาภายใต้สถานการณ์และเงื อนไข  20 
40 1.2 ช้ินงานหรือวิธีการสามารถทดสอบการท่างานซ้่าได้ 10 

1.3 ช้ินงานหรือวิธีการสามารถน่าไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ่าวัน หรือมีประโยชน์ในวงกว้าง 10 
2. ความคิด
สร้างสรรค์ 

2.1 ช้ินงานหรือวิธีการมีความแปลกใหม ่ 10 
30 2.2 ช้ินงานมีความปลอดภัย มคีวามเหมาะสมกับผู้ใช้งาน และค่านงึถึงสิ งแวดล้อม 10 

2.3 กระบวนการสร้างช้ินงานหรือวิธีการ มีความรเิริ มสร้างสรรค์ 10 
3. การน าเสนอ 3.1 น่าเสนอเป็นล่าดับขั้นตอนน่าสนใจและเข้าใจง่าย 5 

20 
3.2 ตอบค่าถามไดเ้ป็นเหตุเป็นผล ถูกต้องตามหลักวิชาการ ชัดเจน กระชับ ได้ใจความ 5 
3.3 การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม 3 
3.4 การน่าเสนอผลงานตามเวลาที ก่าหนด 2 
3.5 แผ่นน่าเสนอโครงงานออกแบบได้น่าสนใจ เข้าใจง่าย 5 

4. การเขียน
รายงาน 

4.1 มีองค์ประกอบของเล่มรายงานถูกต้อง ครบถ้วน 3 
10 4.2 การใช้ภาษาถูกหลักไวยากรณ ์มีรายละเอียดที ชัดเจน เข้าใจง่าย 5 

4.3 การใช้ค่าศัพท์ทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยไีด้ถูกต้อง 2 
รวมท้ังสิ้น 100 

 
 

หมายเหตุ 
 1. เวลาที ใช้ในการน่าเสนอไม่เกิน 10 นาที และเวลาตอบข้อซักถามไม่เกิน 10 นาที 
 2 แผงจัดแสดงโครงงานต้องถูกต้องตามแบบ สสวท. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4. กลุ่ม STEM 
 

รายการ เกณฑ ์ คะแน
น 

คะแนน
รวม 

1. ผลลัพธ์ของ
โครงงาน 

1.1 ช้ินงานหรือวิธีการสามารถแก้ปัญหาได้ภายใต้สถานการณ์และเงื อนไข 6 15 
1.2 ช้ินงานหรือวิธีการสามารถทดสอบการท่างานซ้่าได้ 3 
1.3 ช้ินงานหรือวิธีการสามารถน่าไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ่าวัน หรือมีประโยชน์ในวงกว้าง 6 

2. การท างาน
ตามกระบวนการ
ออกแบบเชิง
วิศวกรรม 

2.1 มีการท่างานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมอย่างครบถว้น 10 20 
2.2 มีการท่างานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมแตล่ะขั้นไดอ้ย่างถูกต้อง 10 

3. การบูรณาการ
ความรู้สะเต็ม
ศึกษา 

3.1 มีการบูรณาการความรู้ดา้นสะเต็มศึกษาที เกี ยวข้องกับการแก้ปญัหาได้อย่างครบถ้วน 10 20 
3.2 อธิบายความรู้ด้านสะเต็มศึกษาที เกี ยวข้องและเชื อมโยงกับการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง ชัดเจน 10 

4. ความคิด
สร้างสรรค์ 

4.1 ช้ินงานหรือวิธีการมีความแปลกใหม ่ 5 15 
4.2 ช้ินงานมีความปลอดภัย มคีวามเหมาะสมกับผู้ใช้งาน และค่านงึถึงสิ งแวดล้อม 5 
4.3 กระบวนการสร้างช้ินงานหรือวิธีการ มีความรเิริ มสร้างสรรค์ 5 

5. การน าเสนอ 5.1 น่าเสนอเป็นล่าดับขั้นตอนน่าสนใจและเข้าใจง่าย 5 20 
5.2 ตอบค่าถามไดเ้ป็นเหตุเป็นผล ถูกต้องตามหลักวิชาการ ชัดเจน กระชับ ได้ใจความ 5 
5.3 การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม 3 
5.4 การน่าเสนอผลงานตามเวลาที ก่าหนด 2 
5.5 แผ่นน่าเสนอโครงงานออกแบบได้น่าสนใจ เข้าใจง่าย 5 

6. การเขียน
รายงาน 

6.1 มีองค์ประกอบของเล่มรายงานถูกต้อง ครบถ้วนตามรูปแบบการท่าโครงงานสะเตม็ศึกษา 3 10 
6.2 การใช้ภาษาถูกหลักไวยากรณ ์มีรายละเอียดที ชัดเจน เข้าใจง่าย 5 
6.3 การใช้ค่าศัพท์ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีได้ถกูต้อง 2 

รวมท้ังสิ้น 100 

 
หมายเหตุ 
 1. เวลาที ใช้ในการน่าเสนอไม่เกิน 10 นาที และเวลาตอบข้อซักถามไม่เกิน 10 นาที 
 2 แผงจัดแสดงโครงงานต้องถูกต้องตามแบบ สสวท. 
 
 
 


